KOPIERINGSUNDERLAG 3

PILPROGRAMMERING

|. Lagg ut start och mal

2. Lagg ut hinder om ni vill gora det svarare

3. Lagg ut pilarna i den ordning som figuren ska ga
4. Prova koden
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KOPIERINGSUNDERLAG 3

Klipp ut pilarna.

Svangpilarna betyder bara att figuren vrider sig, inte att den tar ett
steg hoger eller vanster. For att komma at hoger eller vinster maste
svangen foljas av en pil fram.




