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AVSNITT 5: VAD AR EN LOOP?

INNAN PROGRAMMET
Introducera begreppet loop. Loop betyder att ndgot gérs om och om igen. Vad har eleverna for loopar i sitt liv?
(tandborstning, dta, gad till skolan, ldsa ett kapitel i en bok, skdrmtid och sd vidare)

UNDER PROGRAMMET
PAUSA! I sista uppgiften ska deltagarna i avsnittet programmera tartroboten sa att den kan gora en tarta. Deltagar-
na maste anvanda en loop, annars far koden inte plats. Har eleverna ndgon idé om vad som ska vara med i loopen?

PAUSA! Som slutfraga vill Karin veta varfor programmerare anvander loopar.

EFTER PROGRAMMET

1. Olika sdtt att skriva loopar

Anvand Kopieringsunderlag 7 for att visa olika satt att skriva loopar. Dar finns exempel pa loopar sa som de skrivs
i programmeringsmiljoerna code.org, Scratch och Kojo, som alla dr anpassade for barn som ska lara sig program-
mering.

2. Dansprogrammering (Tips! Titta pa Programmera mera - Lektionstips)
Anvind Kopieringsunderlag 8 med rorelsekort eller hitta pa egna symboler for olika rorelser.

e Borjamed att introducera rorelserna.

e  Sattihop rorelserna till en dans genom att sdtta symbolerna i en lodrat rad.
e Dansa igenom rorelserna tillsammans. Varje rorelse upprepas 3 ganger.

¢ Introducera loop-tecknet och vilj en rorelse som ska upprepas.

¢ Introducera masvingarna och vilj flera rorelser som ska upprepas.
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