
Information till skolor som använder iPads i undervisningen 

Matematikappar från Happsan, grundat av matematikutvecklare och lärarfortbildare Eva Björklund: 

 

Math Bugs – app för att upptäcka hur vårt decimala talsystem är uppbyggt. Eleverna får genom 

att bygga mysiga kryp träna platsvärde och talsorter. I det första krypet tränas tiotal och ental och 

sedan ökar talområdet till att gå från tusental till hundradelar.  Math Bugs kan användas i en 

enskild undervisningssituation för att synliggöra positionssystemet men också i helklass, t.ex. när 

decimaltal ska introduceras.  

 

 

 

 

 

 

Math Tub – multiplikation och division från grunden och upp. I det första spelet i appen får eleven 

upptäcka att multiplikation är upprepad addition genom att dra ankor från en konkret bild till 

abstrakt bild, upprepad addition, multiplikation och till sist ett svar. I badkaret kan eleverna med 

hjälpbubblorna räkna sig fram till svaret på en multiplikation eller division och poppa rätt bubbla. 

Sista spelet är för att färdighetsträna och sträcker sig ända till multiplikation och division med 

decimaltal eller 10, 100 och 1 000. Även våra äldre elever behöver ibland färdighetsträna… 

 

 

 

 

 

 

Bolt by Happsan – grundar sig på tärningsspelet Plump och tränar både huvudräkning och 

prioriteringsregler men också strategiskt tänkande. Eleverna kan också antingen träna på tre olika 

nivåer mot Glenn eller så kan de registrera en profil och spela mot varandra. De kan också skicka 

runt en iPad och spela tillsammans i skolan. Alla drag som görs står längst upp i appen och visar 

eleven hur uträkningen de gjort skrivs matematiskt, ex. 6 x (2 + 3) = 30 Bra diskussionsunderlag. 

Bolt passar elever 8 – 19 år, men är rolig för alla åldrar!  

 


