Frdn datorernas varld
- handledning

Material: For ovningen med korrigerande koder kan t.ex. spelkort anvéndas, for bindra
tal sa far man rita lappar enligt artikeln med 1, 2, 4, 8 osv pa och for parallell-
processering sa kan man rita pa t.ex. en grusplan eller med krita pa skolgar-
den.

Genomforande

Lis igenom artikeln frdn Namnaren “Fran datorernas vérld”. Genomfor sedan 6vningen
“korrigerande koder” och “parallellprocessering”. Ovningen “binira tal” kanske kan upple-
vas som lite for svar men prova gérna!

“Korrigerande koder” &r ju en 6vning av typen “trolleri” och man kan genomféra den genom
att lara “knepet” till nagon elev och lata den trolla med kamraterna.

I denna 6vning skall eleverna ges forutséttningar att utveckla sin formaga att:
. samtala om, argumentera och redogora ...

Det centrala innehall som behandlas i denna uppgift dr bl.a.:
. naturliga tal och deras egenskaper
. hur positionssystemet kan anvéndas for att beskriva naturliga tal (binéra tals

uppgiften)



